
1.L’animateur inscrit le sujet / thème de la carte mentale sur le support choisi. Il peut s’agir d’un mot,
d’une idée, d’un besoin ou d’une question.
         Règle 1 : Trouver autant d'idées que possible (quantité avant qualité)
         Règle 2 : En aucun cas ne critiquer les idées
         Règle 3 : Les idées folles et ambitieuses sont les bienvenues
         Règle 4 : Encourager à exploiter les idées des autres

2.L’animateur rappelle les règles du jeu en précisant qu’il s’agit de trouver la pire idée pour le sujet

3.Les participants proposent leurs idées et rebondissent sur celles des autres avec pour objectif de
produire un maximum d’idées. 

Un maitre du temps peut être désigné pour assurer la répartition égale des temps de parole.

A court de bonnes idées ?
Impossible avec la 

PIRE IDÉE POSSIBLE

Basée sur l’intelligence collective, cette
méthode permet de développer des idées sans
limiter le champ des possibles. 

Il est parfois difficile de trouver des idées qui
répondent aux besoins. Le principe de cette
méthode est d’identifier ce qu’il ne faudrait
surtout pas faire pour pour déduire ce qu’il serait
préférable de faire. 

06 35 97 60 19 creaction.dca@gmail.comContactez-nous

FAIRE DE VOTRE VISION UNE REALITE

Présentation Conditions

Matériel : 
Un tableau Vélléda, un paperboard et/ou
des post-it. 

Animation : 
Garantir l’implication de participants
dans l’activité. 

Participants : 7 participants 

Méthode 


